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DZWIEKI DLA MALUSZKA - ZWIERZETA

Gra zawiera zabawy, ktére majg na celu: usprawnienie stuchu fizycznego, rozwijanie wrazliwosci na dzwieki,
stymulowanie percepcji stuchowej, rozpoznawanie, identyfikacje i réznicowanie dzwiekow, poprawe uwagi stuchowej

dziecka, analizowanie tego, co dziecko styszy.

ZAWARTOSC ZESTAWU:
Plansza z dziewiecioma obrazkami zwierzat;

Ptyta z odgtosami zwierzat, instrukcjami
glosowymi oraz Sciezka dzwiekowa do zabaw.

Zawartosé¢ CD:

1. Krowa

2. Kogut

3. Swinia

4. Kaczka

5. Kon

6. Kot

7. Pies

8. Wrébel

9. Lew

10. Lektor: kogut, pies, kon, kot, kaczka, wrobel,
Swinia, lew, krowa

11. Zabawa muzyczna — kogut — kon — pies
- kaczka plus lektor

12. Zabawa muzyczna — kogut — kon — pies
- kaczka bez lektora

13. Zabawa muzyczna - krowa — kot — lew- wrdbel
- swinia plus lektor

14. Zabawa muzyczna — krowa — kot — lew- wrdbel
- $winia bez lektora

Deklaracja Zgodnosci Pomoc dydaktyczna

dla dzieci w wieku

C€ od 1-18 lat

PROPOZYCJE ZABAW:

Zabawa pierwsza

Dzieci wraz z nauczycielem stuchajg Sciezek dZzwiekowych z odgtosami oraz
audiodeskrypcja (Sciezka dzwiekowa 10). Po kazdym odgtosie nauczyciel
pokazuje obrazek zwierzecia, gtosno powtarza jego nazwe oraz wydaje dzwiek
np.: To jest kaczka, kaczka kwacze kwa kwa.

Zabawa druga

Dzieci wraz z nauczycielem stuchajg Sciezek dZzwiekowych z odgtosami bez
audiodeskrypcji (Sciezki od 1 do 9). Po kazdym odgtosie nauczyciel pokazuje
obrazek zwierzecia, gtosno powtarza jego nazwe oraz zacheca dzieci do
wydania odgtosu np.: To jest pies. Jaki dzwiek wydaje pies?

Zabawa trzecia

Dzieci wraz z nauczycielem stuchajg Sciezek dZzwiekowych z odgtosami oraz
audiodeskrypcja (Sciezka dzwiekowa 10). Po kazdym odgtosie nauczyciel prosi
dzieci o wskazanie obrazka ze zwierzeciem oraz wydanie odgtosu. W wariancie
drugim stuchamy sciezek bez audiodeskrypcji (Sciezki od 1 do 9).

Zabawa czwarta

Rozktadamy karty z obrazkami na sali, dzieci stojg w rozsypce. Stuchamy
Sciezki dzwiekowej muzycznej z audiodeskrypcja ($ciezka dzwiekowa 13).
Dzieci poruszaja sie swobodnie po sali w rytm muzyki - na dzwiek zwierzecia
dziecko, ktore znajduje sie najblizej odpowiedniego obrazka, wskazuje go.

W wariancie drugim (trudniejszym) stuchamy $ciezki bez audiodeskrypcji
(Sciezka nr 14).

Zabawa piata

Rozktadamy karty z obrazkami na sali, przy kazdej karcie ustawiamy grupe
dzieci. Stuchamy $ciezki dZzwiekowej muzycznej z audiodeskrypcjg ($ciezka 11)
lub w wersji trudniejszej, bez audiodeskrypcji (Sciezka 12). Na dzwiek
zwierzecia grupa, ktora znajduje sie przy odpowiednim obrazku, wydaje odgtos
tego zwierzecia.

Zabawa szoésta
Uktadamy Sciezke z obrazkéw. Dzieci poruszajac sie po niej wydaja po kolei
okreslone odgtosy i nazywajg zwierze.
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