= % 7 (7 * Pomysl 0 zadaniu, ktdre musisz wykonad i uwazasz je ) Q 4;3
. -~

S NN Zatrudne, a mode nawet trodkg preerazajyce. T _ .

—— A W S S e e .  — — e —— —————————————— i e e e T —

|
S
N
Ny
Ny
S
&
o
S
3
S
3
S
],
3
Ny
Yy
g
g
3
&
3
D
S
S
X
S
K
S
]
5
S
&
N
P
S
§
S
2.

Spdjrz na drabing. Kazdy stopiei to maty krok, ktdry pomaga zblizy¢ sig do sukcesu.
Przy kazdym stopniu opowiedz, co mozesz zrobié w tym kroku. Pokoloruj stopier kolorem,
ktory pokazufe k/a/c sig wiedy czujesz.
Zaczynaf od najfatwiejszeqo kroku, a na é{orfcu dojdZ do sukcesu.
\ Na osobnych kartach mozesz narysowaé rysunki do kazdego stopnia.
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Teraz swigtuje sukces.

e Co mozesz zrobi¢ trochg pézniej?

Jaki bedzie nastepny,
maty krok?

O Co pomoze cr
-“} < - .
21 sprobowac dalej? 0

fl

Co zrobisz, gdy )
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Co mozes, zrobg
troche Poznief?
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